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Curso: CURSO DESENVOLVEDOR FRONT-END HTML5/CSS3/JavaScript

Desenvolvedor front-end /4 el

Descricao do curso: O curso de Front-end visa introduzir o aluno do mundo do
desenvolvimento Web, com aplicabilidade e capacitacio nas principais linguagens de
diagramacdo de conteudo front-end. Aprendizado de todos os principios e pilares das
tecnologias de diagramacgdo HTML, formatacao de folhas de estilo CSS, e programacao client-
side JavaScript, o aluno sera capacidade nas melhores praticas de integracdao entre estas
tecnologias.

Carga horaria: 32Hrs aula.

Pré Requisitos: Ter conhecimentos basicos de informatica gerencial e logica de
programacao

Conteudo:

Modulo 1:

Visao geral de HTML e CSS

Este mddulo fornece uma visdo geral de HTML e CSS.
LicOes

e Visdo geral de HTML

e Visdao geral das CSS
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Laboratério: Explorando o cédigo fonte de um aplicativo pronto.
e Demonstracdo passo a passo do codigo fonte do aplicativo.

e Examinar e modificar o aplicativo conforme instrucgdes.

Depois de concluir este mddulo, os alunos serao capazes de:

e Descrevem os atributos e elementos basicos do HTML.

e Explica a estrutura do CSS.

Modulo 2: criando e denominando paginas HTML5

Este mddulo descreve os novos recursos do HTML5 e explica como criar paginas de
estilo HTMLS.

LicOes

¢ Criando uma pagina HTML5

e Denominando uma pagina em HTML5

Laboratério: Criando e denominando pdaginas HTML5

¢ Criacdo de paginas HTML5

e Estilo de paginas HTML5. Depois de concluir este médulo, os alunos serdo capazes
de:

e Crie paginas estaticas usando os novos recursos disponiveis no HTML5.

e Usar CSS3 para aplicar o estilo basico para os elementos em uma pagina HTMLS.

Modulo 3: Introducso a JavaScript

Este mddulo fornece uma introdugado a linguagem JavaScript e mostra como usar
JavaScript para adicionar interatividade em paginas HTML5.

LicOes

¢ Visdo geral da sintaxe de JavaScript
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Programando o DOM em HTML com JavaScript

e Introducdo a jQuery

Laboratério: Exibindo dados e manipulagao de eventos usando JavaScript

¢ Exibindo dados programaticamente

* Manipulagao de eventos

Depois de concluir este mdédulo, os alunos serdo capazes de:

e Explicar a sintaxe de JavaScript e descrever como usar JavaScript com HTMLS5.

e Escrever codigo JavaScript que manipula os eventos DOM HTML.

e Descrever como usar jQuery para simplificar o cddigo que usa muitasAPIs
JavaScript comuns.

Modulo 4: Criando formuldrios para coletar dados e validar entrada do usudrio

Este mddulo descreve os novos tipos de entrada de dados disponiveis com HTMLS e
explica como criar formularios para coletar e validar entrada do usudrio usando os
novos atributos de HTMLS5 e cddigo JavaScript.

LigOes

¢ Visdo geral de formas e tipos de entrada

e Validando entrada de usuario usando atributos do HTML5

¢ Validando entrada de usudrio usando JavaScript

Laboratorio: Criando um formulario e validando entrada de usuario

e Criando um formulario e validando entrada de usuario usando atributos doHTML5
¢ Validando entrada de usuario usando JavaScript Depois de concluir este modulo, os
alunos serdo capazes de:

e Crie formularios que usam os novos tipos de entrada HTML5.
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e Validar entrada do usuario e fornecer feedback usando os novos atributosde
HTMLS.

e Escrever codigo JavaScript para validar entrada do usuario e fornecer feedback em
casos onde nao é apropriado usar atributos HTMLS5.

Modulo 5: Comunicando-se com uma fonte de dados remota

Este modulo descreve como enviar e receber dados de e para um fonte de dados
remota usando um objeto XMLHTTPRequest e realizando operagdes de AJAX do
jQuery.

LicOes

¢ Enviar e receber dados usando XMLHTTPRequest

¢ Enviar e receber dados usando operagdes de AJAX jQuery

Laboratdrio: Comunicando-se com uma fonte de dados remota

* Recuperagao de dados

e Serializagao e transmissao de dados

¢ Refatorando o cédigo usando o método ajax do jQueryDepois de concluir este
maodulo, os alunos serdo capazes de:

e Serializar, desserializar, enviar e receber dados usando objetos
XMLHTTPRequest.

e Simplificar o cédigo que serializa e desserializa, envia e recebe dados usandoo
método ajax do jQuery

Modulo 6: Styling HTML5 usando CSS3

Este modulo descreve a interagdo entre paginas HTML5 e elementos de estilo usando

0s novos recursos disponiveis no CSS3.
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LicOes

e Texto de estilo

e Elementos de bloco de estilo

e Seletores CSS3

¢ Realgando efeitos graficos usando CSS3

Laboratorio: Texto de estilos e elementos de bloco usando CSS3

¢ Barra de navegacao de estilo

¢ Denominando o cabecalho da pagina

¢ Denominando a pégina

Depois de concluir este mdédulo, os alunos serdo capazes de:

e Estilo elementos de texto em uma pagina em HTML5 usando CSS3.

¢ Aplica estilos para elementos de bloco usando CSS3.

* Use seletores CSS3 para especificar os elementos para ser estilo em um
aplicativo da Web.

¢ Implemente transformacdes e efeitos graficos usando as novas propriedades

CSS3.

Modulo 7: criando objetos e métodos usando JavaScript

Este mddulo explica como escrever cddigo de JavaScript bem estruturado e de facil
manutengao e como aplicar principios orientados a objeto para cédigo JavaScript em
um aplicativo da Web.

Licdes

e JavaScript bem estruturada de escrever

e Criando objetos personalizados
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e Estender objetos

Laboratério: Refinagao de cddigo para manutencdo e extensibilidade

¢ Heranga de objetos

¢ Refatoragao de codigo usar objetos

Depois de concluir este modulo, os alunos serdo capazes de:

¢ Descreva os beneficios da estruturacdo de cédigo JavaScript cuidadosamente
para auxiliar a manutencao e extensibilidade.

e Explica as praticas recomendadas para criar objetos personalizadosem
JavaScript.

¢ Descreva como estender objetos nativos e personalizados paraadicionar

funcionalidade.

Modulo 8: Criando péginas interativas usando APIs HTML5

Este modulo descreve como usar algumas APls HTML5 comum para adicionar recursos
interativos para um aplicativo da Web. Este médulo também explica como depurar e
perfil

de um aplicativo da Web.

Licdes

¢ Interagindo com arquivos

e Incorporando multimidia

* Reagindo ao contexto e a localiza¢cdo do navegador

e Depuracao e criacdo de perfil de um aplicativo da Web

Laboratério: Criando paginas interativas usando APls HTML5

e Incorporar video
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Incorporando imagens

e Usando a APl de localizacdo geogréfica

Depois de concluir este mddulo, os alunos serao capazes de:

e Use o arrastar e soltar e as APIs de arquivo para interagir com arquivos em um
aplicativo da Web.

¢ Incorpore dudio e video em um aplicativo da Web.

¢ Detecta a localizacdo do usuario que estd executando um aplicativo Web usando a
API de localizagdo geografica.

e Explica como depurar e perfil de um aplicativo Web usando a APl de tempo de Web e
as ferramentas de desenvolvedor do Internet Explorer.

Modulo 9: Adicionando suporte off-line para aplicacdes Web

Este mddulo descreve como adicionar suporte offline para um aplicativo da Web, para
permitir que o aplicativo continue funcionando no navegador do usuario, mesmo se o
navegador esta desconectado da rede.

LigOes

e Ler e gravar dados localmente

¢ Adicionando suporte Offline usando o Cache de aplicativo

Laboratério: Adicionando suporte Offline para um aplicativo da Web

¢ Implementar o Cache de aplicativo

¢ Implementando o armazenamento Local

Depois de concluir este médulo, os alunos serdo capazes de:

e Salvar e recuperar dados localmente no computador do usuario usando a APl de

armazenamento Local.
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Fornece suporte offline para um aplicativo Web usando a APl de Cache do aplicativo.
Médulo 10: Implementando uma Interface de usudrio adaptdavel

Este mddulo descreve como criar paginas de HTML5 que dinamicamente podem
detectar e adaptar-se a diferentes dispositivos e fatores de forma.

LicOes

¢ Suporte a multiplos fatores de forma

e Criando uma Interface de usudrio adaptével

Laboratério: Implementando uma Interface de usuario adaptavel

¢ Criando uma folha de estilos de impressao

e Adaptacdo de Layout de pdgina para caber um fator de formadiferente

Depois de concluir este mddulo, os alunos serao capazes de:

¢ Descreva a necessidade de detectar capacidades do dispositivo e reagir a
diferentes fatores de formuldrios em um aplicativo da Web.

¢ Crie uma pagina Web que dinamicamente pode adaptar seu layout para combinar

com diferentes fatores de formularios.

Modulo 11: Criacdo de graficos avancados

Este mddulo descreve como criar gréficos avancados para um aplicativo da Web
HTMLS,

usando um elemento de tela e usando o Scalable Vector Graphics.

Licdes

¢ Criacao de graficos interativos usando elementos graficos vetoriais escaldveis

¢ Graficos de desenho programaticamente usando uma lona

(O + 98349-2251 Q) = 3324-5554
AV. GETULIO VARGAS, 688 - ANDAR 6 - SALA 602 -
FUNCIONARIOS - BELO HORIZONTE/MG - CEP 307i2-901
WWW.PROINFORMATICA.COM.BR



Pré

Informé.t_j.c‘:g

AT

Laboratério: Criando graficos avancados

¢ Criando um mapa interativo do local usando elementos gréficos vetoriais
escaldveis

e Criacdo de um distintivo de alto-falante usando um elemento Canvas

Depois de concluir este modulo, os alunos serdo capazes de:

e Use Scalable Vector Graphics para adicionar graficos interativos para um
aplicativo.

* Desenhe graficos complexos em um elemento Canvas do HTML5 usando cédigo
JavaScript.

Modulo 12: Animando a Interface de usuério

Este mddulo descreve como melhorar a experiéncia do usudrio em um aplicativo da
Web

HTMLS adicionando animagoes.

Licbes

¢ Aplicando transicdes de CSS

¢ Transformar elementos

e Aplicando CSS animacgdes de quadro-chave

Laboratério: Animando elementos da Interface do usuario

¢ Aplicando transi¢des para elementos da Interface do usuario

e Aplicar animagOes de quadro-chave

Depois de concluir este médulo, os alunos serdo capazes de:

e Aplicar transicoes de CSS para elementos de uma pagina em HTML5 eescrever

cddigo JavaScript para detectar quando uma transi¢cdo ocorreu.
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Descrever os diferentes tipos de transicées 2D e 3D, disponiveis com CSS3

¢ Implementar animagdes complexas usando quadros-chave de CSS e o cddigo
JavaScript.

Modulo 13: Implementar as comunica¢cdes em tempo real usandoc soquetes Web
Este mddulo explica como usar a Web Sockets para transmitir e receber dados entre
um aplicativo da Web HTML5 e um servidor.

LicOes

¢ Introdugdo a Web Sockets

e Enviar e receber dados usando Web Sockets

Laboratério: Implementando a comunica¢cdo em tempo real usando soquetes Web

¢ Recebendo dados de soquete de Web

¢ Enviando dados para um soquete de Web

¢ Envio de varios tipos de mensagens para ou de um soquete de Web Depois de
concluir este mddulo, os alunos serao capazes de:

e Explicar como funciona a Web Sockets e descrever como enviar e receber dados
através de um Socket de Web.

e Usar a APl de Socket de Web com JavaScript para conectar a um servidor de soquete
da Web, enviar e receber dados e manipular os diferentes eventos que podem ocorrer

guando uma mensagem é enviada ou recebida.

Modulo 14: Criando um processo de trabalho da Web
Este mddulo descreve como usar a Web de processos de trabalho para realizar
operacoes de longa duracdo de forma assincrona e melhorar a capacidade de resposta

de um aplicativo da Web HTMLS.
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LicOes

¢ Introdugdo aos trabalhadores da Web

e Executar o processamento assincrono usando um Web Worker

Laboratério: Criando um processo de trabalho da Web

¢ Melhorar a capacidade de resposta usando um Web Worker

Depois de concluir este mdédulo, os alunos serdo capazes de:

¢ Descreva o objetivo de um processo de trabalho de Web, e como ele pode ser usado
para executar o processamento assincrono, bem como fornece isolamento para
operagdes sensiveis.

¢ Use as APIs de trabalhador Web do cddigo JavaScript para criar, executar e

acompanhar um processo de trabalho da Web.

Didatica e Pratica do curso: 0 curso é dividido em conceitos iniciais, e pratica com
atividades de fixagdo dos conceitos passados em sala.
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