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Curso: 3D Studio Max.

Descricao do curso: Criagio e edicdo de animagdes e maquetes eletronicas para as mais
diversas areas utilizando a ferramenta 3D Studio Max.

Carga horaria: 30hrs aula.

Publico Alvo: Destinado a profissionais e estudantes que desejam se destacar no mercado
de trabalho ou em busca de aperfeicoamento profissional.

Objetivo do curso: Deixar o aluno apto para a interpretacdo, criacio e edigdo de
magquetes eletrénicas e entendimento de todos os principais recursos do programa 3D Studio
Max.

Pré Requisito: Conhecimento basico informatica e desenho técnico.

Conteudo:

> Introdugio;

Interface Grafica do 3D Studio Max;

Viewports; Painéis de Comando; Barra de Ferramentas e de Menus; Controles de
Tempo e Animagao;

Trabalhando com arquivos e o objeto;

Abrir, salvar, criar, selecionar e modificar arquivos e objetos; Splines; Layers; Units;
Transformagdo de Objetos;

Sistemas de coordenadas;

Manipulador de transformacao;

Ferramentas Align, Mirror, Array;

Sub-objetos;

Selec¢ao e Edicao de Sub-objetos;

Niveis de Malhas de Sub-objetos;

Loft Object (criagao de formas irregulares);

Utilizagao, criagao e edicao de Loft Object;

Shapes (formas 2D);

Criacdo e Edicao de Spline Shapes;

Extrusao e Chanfro;

Edit mesh;

Modelagem de Superficie;

Aplicacdao de Modelagem com Patch e criagao de Linhas de Contorno com o
Modificador Surface;

Poligonos;

Modelagem;

Malhas;

NURBS (Non-Uniform Relational B-Splines);
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Modificadores;

Lathe, Bend, Noise, Twist, Symmetry, Stack Display e Taper;
KeyFrame;

Planejamento da animagao;
Interpolagao;

Criacdo de KeyFrames;

Set Key e Auto Key;

Materiais;

Barra de ferramentas;

Criagdo, parametros e mapeamento de materiais;
Aplicacdo de materiais nos objetos;
Configuragdo da Luz;

Criacdo de bibliotecas de Materiais;
Luzes;

Adigdo e subtragdo de cores;

Captura da Imagem;

Propriedades das luzes;

Luz Volumétrica e Fotométricas;
Sombra;

Cameras;

Criagdo, Selegdo e Ajustes de Cameras.
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Didatica e Pratica do curso: O curso é dividido em conceitos iniciais, e pratica com
atividades de fixagdo dos conceitos passados em sala.
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